
Основные этапы создания и настройки проекта на языке C# для управления 

дроном (на примере проекта MyTestApp).  

1. Добавьте новый проект C# Windows Forms в решение AR.Drone-master (спросите 

у преподавателя, куда оно скопировано на ваш компьютер). 

 

 
 

 

  



2. После этого добавьте ссылки на необходимые сборки к вашему проекту.  

 

 
 

 
 



  
 

3. Не забудьте подключить необходимые пространства имен. 

  



4. Скопируйте необходимые библиотеки из папки CopyLib в папку с исполняемым 

файлом вашего проекта. 

 

 

5. Добавьте в класс формы необходимые для работы поля. 

 

 

 

 



 

6. Добавьте в конструктор формы необходимые для работы инициализации. 

 
 

7. Добавьте в код класса формы необходимые для работы обработчики событий. 

 
 

Теперь ваш проект готов командовать дроном. 

 

  



Краткий справочник методов класса DroneClient. 
 

Полет вперед на максимальной скорости 

FlatTrim(); 

Отрыв от земли и подъем на заданную высоту 

Takeoff(); 

Приземление 

Land(); 

Экстренное выключение двигателей 

Emergency(); 

Остановка 

Hover(); 

Смещение вверх 

Progress(FlightMode.Progressive, gaz: 0.25f); 

Смещение вниз 

Progress(FlightMode.Progressive, gaz: -0.25f); 

Поворот влево 

Progress(FlightMode.Progressive, yaw: 0.25f); 

Поворот вправо 

Progress(FlightMode.Progressive, yaw: -0.25f); 

Смещение влево 

Progress(FlightMode.Progressive, roll: -0.05f); 

Смещение вправо 

Progress(FlightMode.Progressive, roll: 0.05f); 

Смещение вперед 

Progress(FlightMode.Progressive, pitch: -0.05f); 

Смещение назад 

Progress(FlightMode.Progressive, pitch: 0.05f); 

 



Примечание – значение 0.25f взято для примера. В вашем проекте вы можете 

задавать те значения, какие считаете нужными. 

Задание 

В качестве простого задания создайте проект в котором попробуйте заставить 

дрон взлететь, пролететь по квадрату и приземлиться как можно ближе к исходной 

точке. 


